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REGLAMENTACION GENERAL 
TORNEO INTERNO FÚTBOL SALA 2015
CAPITULO I. DE LAS AUTORIDADES.

Articulo 1. COMITÉ ORGANIZADOR.
La máxima autoridad de este evento será el comité organizador, conformado así:

El jefe del Departamento de Deportes de la Universidad EAFIT, Luis Eduardo Calderón Palacio. 

La Asistente Administrativa del Departamento de Deportes, Sandra Alzate Cadavid. 
El Auxiliar Administrativo del Departamento de Deportes,  Jhon Alexander Cortés

Articulo 2. TRIBUNAL DISCIPLINARIO

El tribunal disciplinario lo integrarán las siguientes personas:

El jefe del Departamento de Deportes de la Universidad EAFIT, Luis Eduardo Calderón Palacio. 

La Asistente Administrativa del Departamento de Deportes, Sandra Alzate Cadavid. 
El Auxiliar Administrativo del Departamento de Deportes,  Jhon Alexander Cortés

CAPITULO II. DE LAS AUTORIDADES DE JUZGAMIENTO. 

Articulo 3. El comité organizador se reserva el derecho de asignar las autoridades de juzgamiento.

CAPITULO III. DEL SISTEMA DE JUEGO.

Articulo 4. El comité organizador se reserva el derecho de elaborar el sistema de juego.

CAPITULO IV. DE LA REGULACION TECNICA.

Articulo 5. El número de cambios de jugadores en un encuentro no tendrá límite.

Artículo 6. El Equipo que no se presente a un partido o se retire de él, perderá  el partido por W.0. El marcador asignado será 3 x 0. Además tendrá menos 3 puntos en la tabla de juego limpio.
Parágrafo 1 El equipo que pierda dos partidos por w.0. Será expulsado del torneo
Parágrafo 2 En caso de que los dos equipos no se presenten al campo de juego estos pierden por W.0. En este caso no ganará puntos ninguno de los dos. . Además tendrán menos 3 puntos en la tabla de juego limpio
 Artículo 7. Cuando un equipo quede con menos de cuatro (3) jugadores, se suspenderá el partido, declarando al contrario ganador por W.0.

Parágrafo 1. El mínimo de jugadores para iniciar un partido es de 4.

Parágrafo 2. Si el resultado es favorable al equipo que esta en condiciones reglamentarias, el marcador quedará igual. De lo contrario, se asignará el resultado según lo contemplado en el artículo 6 del presente capítulo.
Parágrafo 3. El tiempo de duración de los partidos será de cuarenta minutos (40) distribuidos en dos tiempos de veinte (20) con cinco minutos de descanso (5) entre cada tiempo.

Artículo 8. El árbitro dará una espera de diez (10) minutos sobre la hora señalada, para la presencia en el campo de juego de los equipos.

Articulo 9. Los equipos podrán pedir un tiempo 

CAPITULO V. DE LAS INSCRIPCIONES.

Artículo 9. Se pueden inscribir en el torneo todos los empleados, los estudiantes de pre y posgrado, los egresados, los estudiantes de nivelatorio de música y los estudiantes de las maestrías de la Universidad EAFIT.

Parágrafo 1. Los delegados pueden inscribir en cualquier momento jugadores, realizando el mismo procedimiento de la inscripción al torneo.
Artículo 10. No se permite que un jugador haga parte al mismo tiempo de dos equipos; los delegados serán los únicos responsables de la mala inscripción de sus jugadores, y se someterán a las sanciones impuestas por el comité organizador.

Parágrafo 1. Después de que un jugador sea inscrito en un equipo, no podrá retirarse de este para conformar ningún otro. 

CAPITULO VI. DE LAS PUNTUACIONES

Artículo 11. Las puntuaciones obtenidas serán:

· 3 puntos por partido ganado.

· 1 punto por partido empatado.

· 0 puntos por partido perdido.

· -1 por cada tarjeta amarilla. 

· -2 por cada tarjeta azul.

· -3 por cada tarjeta roja.

· -3 por partido perdido por w.o

LAS PUNTUACIONES DE LAS TARJETAS SÓLO SE UTILIZARÁN COMO ITEM DE JUEGO LIMPIO (capitulo VII. Articulo 12)

CAPITULO VII. DEFINICION DE SEMIFINALISTAS Y FINALISTAS

Artículo 12. En caso de empate entre dos o más equipos se aplicará el siguiente sistema en su orden 

1.  Juego limpio

2.  Mayor número de partidos ganados

3.  Gol diferencia (goles a favor menos goles en contra)

4.  Mayor numero de goles a favor

5.  Menor número de goles en contra

6.  Si aplicado este sistema persiste el empate se recurrirá a un partido extra.

CAPITULO VIII. DISPOSICIONES GENERALES

Artículo 13. La programación se fijará en la cartelera oficial de Deportes (bloque 3), todos los miércoles en las horas de la tarde.

Parágrafo 1. No se realizarán aplazamientos o cambio; excepto, cuando en un equipo más de la mitad tengan parcial, y se presente constancia de este.     

Parágrafo 2. Los delegados de los equipos deben informar que días no se les puede programar a sus equipos, esta información la deben dar los días lunes y martes. Si un equipo no informa en que hora no se pueden programar, se asumirá que puede ser a cualquier hora, y el equipo no podrá hacer apelaciones de aplazamientos o correcciones de hora.

Artículo 14. Se aplazarán partidos por mal estado de las canchas y demás motivos que considere el árbitro del encuentro.
Parágrafo. Si esta lloviendo, pero las canchas se encuentran en posibilidades de jugar, los partidos no se suspenderán.

Artículo 15. Cada equipo al hacer su presentación en el campo de juego, deberá estar uniformado mínimo en la camiseta.

Artículo 16. Solamente el delegado de un equipo registrado en la planilla de inscripción, podrá tomar decisiones en torno al mismo y éstas serán las que acate la coordinadora del torneo o en su defecto, el comité organizador.

Parágrafo 1. Solamente el delegado está autorizado para informar días en los que no se puede programar sus equipos, realizar peticiones de aplazamiento, o hacer reclamos sobre alguna anomalía.

Artículo 17. El delegado podrá ser cambiado cuando se estime conveniente, notificándolo por escrito y oportunamente a la coordinadora del torneo.

Articulo 18. Todo jugador deberá presentar al árbitro, su carné (estudiante, egresado, empleado).

Parágrafo 1. Si se comprueba falsedad en alguno de los documentos, ya sea en el proceso de inscripción, o en el carnet, tanto el jugador, como el equipo quedarán expulsados del torneo.

Artículo 19. Para efectos de demandas sobre irregularidades en el transcurso de un partido, éstas se deberán notificar al árbitro durante la realización del encuentro o antes de retirarse del terreno de juego, para que sean consignadas por éste en la planilla oficial de juego.

Parágrafo. Quién no proceda con dicha notificación no se cursará aceptación de demanda alguna posterior. 

Artículo 20. Si después de transcurridos veinte (20) minutos de la hora inicial señalada del partido, el árbitro no se presenta, los equipos podrá retirarse del terreno de juego sin consecuencias punibles.

Artículo 21. Los casos no contemplados en el presente reglamento, serán definidos por el Comité Organizador.

LUIS EDUARDO CALDERON P.
                     SANDRA ALZATE CADAVID    

Jefe de Deportes

 
                           Asistente Deportes.

      ALEXANDER CORTES

       Auxiliar de Deportes

